ECDL for TIC - Scheda tecnica del progetto

Titolo del progetto: INSIEME GIOCANDO
Membri del gruppo: 

	Cognome
	Nome
	Scuola di appartenenza
	e-mail

	Mantegazza
	Smeralda
	ICS PERO
	smeralda.mantegazza@tin.it

	Sciannammea
	Cosimo
	ICS PERO
	cosimo.sciannamea@libero.it

	Ettorre
	Mariano
	ICS PERO
	mariano.ettorre@tin.it


Tipo di progetto:

· Laboratorio:
fruitori: bambini del primo anno della scuola primaria.
Tutor (facilitatori) e autori del percorso: alunni di quinta elementare.
Coordinatore: gli insegnanti.
Scopo:
· Avviare all’utilizzo del PC mediante la rivisitazione in chiave tecnologica di alcune “attività classiche”.

· Familiarizzare e/o prendere confidenza con l’aspetto dei principali  “ambienti” (interfacce dei programmi) e con il glossario essenziale.
· Approccio alla navigazione (uso dei links)

· Operare all’interno della presentazione per avviare i bambini ad essere autori e non solo fruitori.

· Il lavoro è reticolare – aperto ad ulteriori espansioni.
File prodotti:

	Nome file
	Contenuto

	Presentazione progetto.doc
	Informazioni preliminari

	INSIEME GIOCANDO.ppt
	Presentazione principale (inizio del lavoro)

	Amici.xls
	Tabella di Excel (collegamento)

	Elefante.bmp
	File di Paint (collegamento)

	Immagine.bmp
	File di Paint (collegamento)

	CARTA D’IDENTITA.doc
	File di Word (collegamento)

	Numeri 1.xls
	Tabella di Excel (collegamento)

	Numeri 2.xls
	Tabella di Excel (collegamento)

	Numeri 3.xls
	Tabella di Excel (collegamento)

	Numeri a.xls
	Tabella di Excel (collegamento)

	Numeri b.xls
	Tabella di Excel (collegamento)

	Numeri c.xls
	Tabella di Excel (collegamento)


Breve presentazione del progetto

Per la realizzazione del progetto sono previsti tre momenti distinti:

1) Progettazione da parte dei ragazzi di quinta del prodotto cartaceo

2) Elaborazione da parte dei ragazzi di quinta del prodotto multimediale

3) Fruizione da parte dei bambini di prima del materiale
A partire da una presentazione di Power Point si introducono elementi di interattività e di operatività pratica all’interno dei principali programmi (Power Point, Word, Excel e Paint). 

A nostro parere, è importante che il bambino non sia solo davanti alla macchina, ma possa confrontarsi con i suoi compagni e in questo caso anche con i compagni più grandi.

Per permettere a tutti, anche a chi avesse delle difficoltà, di navigare piacevolmente e di superare le incertezze senza problemi, è utile affiancare ad ogni bambino di prima un ragazzo di quinta, con competenze informatiche di base.

Questo lavoro vuole essere solo un esempio di ciò che si può fare in laboratorio ed è strettamente collegato al lavoro cartaceo (es. la carta d’identità e la tabella degli amici potranno essere stampate ed inserite nel quaderno; viceversa la storia di “Elmer” potrà essere prima letta in classe poi “giocata al PC”).

Essendo il progetto di tipo reticolare sarebbe bello espanderlo con l’aiuto dei bambini, che diventano via via sempre più attivi nella costruzione del lavoro e acquisiscono contemporaneamente dimestichezza con le procedure.







